
ΟΔΗΓΙΕΣ

EN. CLUCK, CLUCK... THE FOX!

Number of players: 2 to 8 players.
Aim: To help the farmer to protect the henhouse from the hungry fox.  
Benefits: Learning basic addition, observation and cooperation to achieve 
the goal.  
Game contents: 1 board game, 6 chickens, 24 eggs, 4 egg boxes, 1 fox and 
1 dice.  
Setting up the game: Carefully place 4 eggs in each nest, 1 chicken on each 
nest and the fox on the starting space (number 1). 

The game:
This is a cooperative game, before any action players should all decide which 
is the best move to protect the henhouse.
Each player in turn, starting from the youngest player, rolls the dice and does 
the action it lands on.

x1: Collect 1 egg (from whatever nest) and put it into an egg box. 
x2: Collect 2 eggs (from whatever nest) and put them into an egg box. 

It’s not allowed to collect eggs from different nests on the same turn.
If there aren’t any nests with enough eggs to achieve the action then it’s the 
next player’s turn.

 Chicken: Take a chicken if there aren’t any eggs left in her nest. If you can’t 
save any chickens you must say “cluck, cluck... the fox!” then it’s the next 
player’s turn. 

Fox: move the fox forward one space.   

End of the game: 
If all the eggs and chickens are out of the henhouse before the fox arrives 
(space number 8) you win! Otherwise, if the fox is faster than you then place 
the eggs and chickens back.  

FR. COTCOTCODET... LE RENARD!

Nombre de joueurs:  De 2 à 8 joueurs
But: Aider le fermier à protéger son poulailler du Renard affamé.
Valeurs éducatives: Apprendre les bases de l’addition, observation et 
coopération pour atteindre un objectif.
Contenu: 1 plateau de jeu, 6 poules, 24 œufs, 4 boites d’œufs, 1 renard
et  1 dé.
Préparation:  Prudemment placer 4 œufs dans chaque nid, placer une poule 
sur chacun des nids et le renard sur la case départ (case numéro 1).

Le jeu:
C’est un jeu coopératif, les joueurs avant de faire une action doivent décider 
ensemble la meilleure option pour sauver le poulailler.
Chaque joueur, chacun son tour, commençant par le plus jeune, lance son dé, 
et suit les instructions du dé.

x1: Prendre un œuf  (dans n’importe quel nid) et le placer dans  une boite 
à œufs.

x2: Prendre deux œufs (dans n’importe quel nid) et les placer dans une 
boite à œufs ou  répartis dans plusieurs boite à œufs. 
Il n’est pas permis de ramasser des œufs de plusieurs nids lors du même tour. 
S’il n’y a aucun nid avec assez d’œufs pour achever l’action, c’est au tour du 
joueur suivant. 

 Poule: Prendre une poule si aucun œuf ne reste dans son nid. Si vous ne 
pouvez prendre aucune poule il faut dire “cotcotcodet... le renard !” et c’est au 
tour du joueur suivant. 

Renard: Avancer  le renard  d’une case. 

Fin de la partie: Si tous les œufs et poules sont à l’extérieur du poulailler 
avant que le renard n’arrive à la case numéro 8, vous gagnez ! Si le renard 
arrive au poulailler et qu’il reste encore des œufs, vous perdez. Si c’est le cas, 
replacer tous les œufs et poules et jouer à nouveau!



EN. RULES  /  FR. RÈGLES
DE. SPIEIREGELN  /  ES. REGLAS

IT. REGOLE  /  CAT. REGLES

CLUCK, CLUCK... THE FOX!

Παίκτες: 2 έως 8
Σκοπός: Προστατεύστε το κοτέτσι από την πεινασμένη αλεπού.
Οφέλη: Εκμάθηση πρόσθεσης, παρατήρησης και συνεργασίας για 
την επίτευξη ενός στόχου.
Περιεχόμενα: ταμπλό παιχνιδιού, 6 κοτούλες, 24 αυγά, 4 βάσεις 
αυγών, 1 αλεπού και 1 ζάρι.
Προετοιμασία: Τοποθετήστε 4 αυγά και 1 κοτούλα σε κάθε φωλιά 
και την αλεπού στην αφετηρία (1).

Πως παίζεται:
Πρόκειται για παιχνίδι συνεργασίας, πριν από οποιαδήποτε κίνηση οι 
παίκτες πρέπει να συνεννοηθούν μεταξύ τους έτσι ώστε να κάνουν 
την καλύτερη κίνηση για να προστατέψουν το κοτέτσι.
Κάθε παίκτης με τη σειρά του, ξεκινώντας από τον μικρότερο σε 
ηλικία, ρίχνει το ζάρι και ανάλογα τι θα δείξει κάνει τις παρακάτω 
ενέργειες:

   x1: Πάρτε 1 αυγό (από οποιαδήποτε φωλιά) και τοποθετήστε το σε 
μια βάση. 

 x2: Πάρτε 2 αυγά (από οποιαδήποτε φωλιά) και τοποθετήστε τα 
σε μια βάση. Δεν επιτρέπεται να πάρετε αυγά απο διαφορετικές 
φωλιές ταυτόχρονα. Εαν δεν υπάρχουν φωλιές με αρκετά αυγά ώστε 
να ολοκληρώσετε την ενέργεια, παίζει ο επόμενος παίκτης.

 Κοτούλα: Πάρτε μια κοτούλα εφόσον δεν έχει μείνει κανένα αυγό 
στη φωλιά της. Αν δεν μπορείτε να σώσετε καμία κοτούλα τότε 
φωνάξτε "κο-κο...η αλεπού" και συνεχίζει να παίζει ο επόμενος 
παίκτης. 

      Αλεπού: προχωρήστε ένα βήμα μπροστά την αλεπού.

Τέλος παιχνιδιού: 
Εαν δεν υπάρχει πλέον κανένα αυγό και καμία κότα μέσα στο 
κοτέτσι μέχρι να έρθει η αλεπού (στο 8), τότε κερδίσατε!
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