
\ l- I. 
the codEl then follow me officio 

account, and enjoy the video tutorial.
Σκανάρετε τον κωδικό, ακολουθήστε 
τον λογαριασµό και απολαύστε το 
videο. 

I 

ΠΡΟΣΟΧΗ:
ΚΙΝΔΥΝΟΣ ΚΑΤΑΠΟΣΗΣ - 
Περιέχονται μικρά κομμάτια.
Ακατάλληλο για παιδιά κάτω 
των 3 ετών.
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Τέσσερα γλυκά ζωάκια ζουν σε ένα διαμέρισμα στο κτίριο 
ΤΟΙ. Τους αρέσει να μένουν 3 ή 4 μαζί! Ας βρούμε ποιο 
ζωάκι λείπει από κάθε δωμάτιο, ο Κεν το κοάλα, ο Φρέντι η 
μικρή αλεπού, η Φαίη το βατραχάκι ή ο Ντέιν η πάπια; 
Μπορείς να τους βοηθήσεις να βρεθούν μαζί;

Κεν: Είναι ένα μπλε, ευγενικό και 
αγαπησιάρικο κοάλα, που ζει στο μπλε 
δωμάτιο. Συνηθώς κοιμάται στην 
κουφάλα ενός δέντρου!

Φρέντι: Είναι μια μικρή και πολύ 
πονηρή αλεπού.  Μένει στο κόκκινο 
δωμάτιο και τ' όνειρό του είναι να 
γίνει αστροναύτης.

Φαίη:  Ζει στο πράσινο δωμάτιο, στο 
οποίο υπάρχει μια τεράστια γυάλινη 
μπανιέρα και κάνει μπάνιο 10 φορές τη 
μέρα!

Ντέιν: Είναι μια πολύ δραστήρια πάπια, 
ζει στο κίτρινο δωμάτιο και όλοι 
ακούνε τα βήματά του όταν 
περπατάει..



Εισαγωγή

Το πολύ δημοφιλές παιχνίδι παζλ Sudoku προέρχεται από 
την Ελβετία, τον 18ο αιώνα. Ο παίκτης πρέπει να εισάγει 
αριθμούς στα κενά κουτάκια, σύμφωνα με τους αριθμούς 
που έχει το κάθε ταμπλό και πρέπει να διασφαλίσει ότι σε 
όλες τις οριζόντιες και κάθετες στήλες, κάθε αριθμός 
υπάρχει μόνο 1 φορά. 
Η λογική του παιχνιδιού του Sudoku 
είναι απλή. Η διάταξη των αριθμών
είναι που αλλάζει συνεχώς, και έτσι 
εξασκείται σημαντικά η 
παρατηρητικότητα,η συγκέντρωση, 
η αποτελεσματικότητα και η λογική 
σκέψη.                                    2

Περιεχόμενα Παιχνιδιού

Φαίη Φρέντι Ντέιν Κεν

Ταμπλό Κάρτες Αυτοκόλλητα
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Προετοιμασία Παιχνιδιού

Κάρτες Παιχνιδιού & Περιοχή Αυτοκόλλητων επιβράβευσης

Νο 01-30 Επίπεδο 1
3x3 ακανόνιστα πλαίσια

Νο 31-70 Επίπεδο 2
4x4 τετράγωνα

Όσο περισσότερα 
αστέρια,

τόσο δυσκολότερη η 
πρόκληση.

Κρατήστε χρόνο σε 
κάθε παιχνίδι ώστε 
να προσπαθείτε να 
βελτιώνεστε κάθε 

φορά.

Επίπεδο 1: 3 είδη ζώων σε ταμπλό 3x3

Επίπεδο 2: 4 είδη ζώων σε ταμπλό 4x4
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Κανόνες Παιχνιδιού
Επιλέξτε την κάρτα παιχνιδιού με την επιθυμητή δυσκολία ανάλογα με την 
ηλικία και τοποθετήστε την στο ταμπλό.

Συμπληρώστε όλα τα κενά κουτάκια της κάρτας σύμφωνα με τα ζωάκια  
που υπάρχουν ήδη πάνω στην κάρτα. Βεβαιωθείτε ότι κάθε σειρά, κάθε 
στήλη και κάθε ακανόνιστο πλαίσιο (μέσα σε παχύ περίγραμμα) περιέχει 
διαφορετικά ζωάκια και ότι αυτά δεν επαναλαμβάνονται.

Όταν το παιχνίδι τελειώσει, μπορείτε να βρείτε τις απαντήσεις στο τέλος 
των οδηγιών.

③

②

①
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Αυτοκόλλητα Επιβράβευσης

Οι γονείς μπορούν να τοποθετούν στις κάρτες, αυτοκόλλητα 
ώς επιβράβευση, ανάλογα με το χρόνο και την ακρίβεια με 
την οποία το παιδί ολοκλήρωσε την κάθε κάρτα.

Για παράδειγμα:

Αν ολοκλήρωσε την κάρτα χωρίς καμία 
βοήθεια, επιβραβεύστε το παιδί με 3 
διαφορετικά αυτοκόλλητα.

Αν ολοκλήρωσε την κάρτα με τη βοήθεια 
σας, επιβραβεύστε το παιδί με 2 
αυτοκόλλητα.

Αν χρειάστηκε πολύ χρόνο για να 
ολοκληρώσει την κάρτα, επιβραβεύστε το 
παιδί με 1 αυτοκόλλητο.
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Παρατηρητικότητα Παρατηρώντας τα δεδομένα της 
κάρτας και συμπληρώνοντας τα κενά, βελτιώνεται η 
παρατηρητικότητα.

Συγκέντρωση  Η συμπλήρωση των κενών απαιτεί 
προσεκτική παρατήρηση των δεδομένων 
ζώων κάθε κάρτας και αυτών που έχουμε στη διάθεσή 
μας για να συμπληρώσουμε, άσκηση η οποία βοηθάει 
στη συγκέντρωση και τη μνήμη.

Αποτελεσματικότητα Κρατώντας χρόνο σε κάθε παιχνίδι 
βελτιώνεται σταδιακά η αποτελεσματικότητα.

Λογική σκέψη Η    διαδικασία της αναγνώρισης των 

δεδομένων ζώων κάθε κάρτας και αυτών που λείπουν, 
αναπτύσσει τη λογική σκέψη.

Δεξιότητες που εξασκεί αυτό το εκπαιδευτικό παιχνίδι:
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