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Εισαγωγή

Το πρώτο γραφικό, γνωστικό, εκπαιδευτικό βοήθημα
των παιδιών.
Τα σχήματα είναι παντού και σχετίζονται στενά με τη ζωή μας. Η 
ευαίσθητη περίοδος για την ανάπτυξη της γραφικής και γνωστικής 
ικανότητας των παιδιών είναι τα 2-6 έτη. Η λογική του Magnetic Shape 
Puzzle προέρχεται από τα πάζλ Tάνγκραμ, συνδυάζοντας όμως κοινά 
σχήματα όπως κύκλους, τετράγωνα κι επανεγγράψιμα ταμπλό. Τα παιδιά 
μπορούν να χρησιμοποιήσουν μαρκαδόρους και βασικά σχήματα για να 
δημιουργήσουν ό,τι θέλουν και ν' αναπτύξουν απεριόριστα τη φαντασία 
τους.

Ανάπτυξη ικανοτήτων
Κινητική ανάπτυξη Μαθηματικές ικανότητες 

Εκτίμηση της τέχνης Επιστημονική εξερεύνηση 

Συναισθηματική ανάπτυξη Δημιουργικότητα 

Τομέας της επιστήμης
Τα παιδιά μπορούν να αντιληφθούν το σχήμα του αντικειμένου και 
στη συνέχεια να το σχεδιάσουν ή να το κατασκευάσουν. 
Ταυτόχρονα, τα παιδιά μπορούν να κατανοήσουν βασικές 
μαθηματικές έννοιες όπως το μήκος, το μέγεθος, το σχήμα, ο 
συνδυασμός σχημάτων και η ποσότητα.
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Τομέας της τέχνης
Υπό την καθοδήγηση των καρτών, τα παιδιά μπορούν σταδιακά να 
κατανοήσουν τη μετατροπή συγκεκριμένων αντικειμένων σε 
γεωμετρικά σχήματα. Θα χρησιμοποιήσουν ευχάριστα εικόνες και 
σύμβολα για να εκφράσουν τις ιδέες τους και ν' αναπτύξουν τη 
φαντασία και τη δημιουργικότητά τους. Επιπλέον, οι γονείς 
μπορούν να βοηθήσουν τα παιδιά ν' αποκτήσουν τη σωστή στάση 
σώματος καθώς θα γράφουν.

Κοινωνικό πεδίο
Σε σχέση με τους αριθμούς, τα σχήματα είναι πιο συγκεκριμένα 
και απτά. Επίσης, η αντίληψη των σχημάτων είναι μια καλή 
ευκαιρία για τα παιδιά να γνωρίσουν και να κατανοήσουν τον 
κόσμο. Υπό καθοδήγηση, τα παιδιά μπορούν ν' αντιληφθούν τα 
βασικά χαρακτηριστικά των αντικειμένων και να τα περιγράψουν 
με λέξεις.

Η εκπαιδευτική εστίαση αυτού του παιχνιδιού

&I • • 
Γνώση σχημάτων   Φαντασία   Αντίληψη χρωμάτων    Λογική         Μνήμη
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Παρουσίαση Παιχνιδιού
Υλικό
Υψηλής ποιότητας φυσικό ξύλο οξιάς, ευχάριστο στην αφή.

Διαδικασία
Ειδική τεχνική βαφής τύπου PANTONE, που αφήνει καθαρό και ομοιόμορφο 
αποτέλεσμα. Πολύ καλής ποιότητας χρώμα στα υλικά, φιλικό προς το 
περιβάλλον, με βάση το νερό, ασφαλές και χωρίς να ρυπαίνει, έχει 
διάρκεια χωρίς να ξεθωριάζει και επιτρέπει στα παιδιά να παίζουν με ασφάλεια.
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Πίνακας και μαρκαδόρος
Ο πίνακας σχεδίασης καλύπτεται με ένα 
εξαιρετικά λεπτό φιλμ  PET όπου τα παιδιά 
μπορούν να σβήσουν και να ξαναγράψουν 
δεκάδες χιλιάδες φορές. Υψηλής ποιότητας 
μαρκαδόρος λευκοπίνακα που βοηθά στην 
ανάπτυξη της φαντασίας των παιδιών μέσω 
του σχεδιασμού.

Σχεδιασμός Κουτιών

• μαρκαδόρος
λευκοπίνακαXl 

Ο εργονομικός σχεδιασμός του κουτιού με γωνία κλίσης 16 μοιρών, δημιουργεί 
μια τέλεια οπτική για τα παιδιά.
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Εισαγωγή στις κάρτες ερωτήσεων
Οι κάρτες έχουν σχεδιαστεί με αυξανόμενο βαθμό δυσκολίας, από εύκολες σε 
δύσκολες, πράγμα το οποίο αναπτύσσει βήμα προς βήμα τη σκέψη των 
παιδιών. Στο ΒΗΜΑ 2, θα βρείτε επτά κάρτες που δείχνουν διάφορα 
αντικείμενα και ακριβώς δίπλα, στην ίδια κάρτα, υπάρχει το αντίστοιχο κενό 
σχήμα για να το συμπληρώσουν τα παιδιά, βοηθώντας τα, ν' ανακαλύψουν τη 
μαγεία των σχημάτων.

Όσο αφορά στο περιεχόμενο των καρτών, πρωτότυπες και όμορφες 
εικονογραφήσεις παρουσιάζουν στα παιδιά, οικείες εικόνες απο την 
καθημερινότητά τους όπως πχ. φαγητό, ζώα, μέσα μεταφοράς κτλ. ούτως 
ώστε να κατανοήσουν καλύτερα τον κόσμο.
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Βήμα !
Αναγνώριση βασικών σχημάτων
Τα ξύλινα χρωματιστά σχήματα, 
μαγνητίζονται πάνω στις κάρτες. Τα παιδιά 
μπορούν να μάθουν για τα σχήματα από 
αντικείμενα που τους είναι οικεία. Οι 
διακεκομμένες γραμμές, βοηθούν τα παιδιά 
να βρουν το συγκεκριμένο σχήμα και να 
τοποθετήσουν το σωστό κομμάτι στη σωστή 
θέση .

Βήμα2
Συσχέτιση σχημάτων

Οι κάρτες με τα κενά σχήματα, δείχνουν την μπροστινή και την πίσω πλευρά 
διαφόρων αντικειμένων. Αυτή η ενδιαφέρουσα αλλαγή στην προοπτική, εξασκεί τη 
λογική σκέψη των παιδιών και τονώνει τη φαντασία τους.
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Βήμα 3 
Συνδυασμός 
βασικών σχημάτων
Η δυσκολία αυξάνεται όσο αυξάνονται τα κομμάτια που πρέπει να 
χρησιμοποιήσει το παιδί. Εφαρμόζονται τέσσερα έως οκτώ κομμάτια για 
τη δημιουργία αντικειμένων, θέτοντας τα θεμέλια για πιο δύσκολους 
συνδυασμούς σχημάτων.
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ΒΗΜΑ 4

Συνδυασμός σχημάτων μεσαίας δυσκολίας
Σε σχέση με το βήμα 3, οι εικόνες του βήματος 4, χρειάζονται ακόμα περισσότερα 
κομμάτια. Χωρίς τις διακεκομμένες γραμμές, πλέον, τα παιδιά τώρα αντιμετωπίζουν 
πιο περίπλοκους συνδυασμούς σχημάτων και ίσως χρειαστεί να κάνουν 
περισσότερες προσπάθειες. Ο συντονισμός χεριών-ματιών και η λογική σκέψη 
δοκιμάζονται αρκετά σ'αυτό το στάδιο.

Βήμα s
Συνδυασμοί προχωρημένων σχημάτων.
Υπάρχουν πέντε κάρτες σ' αυτό το επίπεδο δυσκολίας. Κάτω δεξιά στην κάρτα, 
φαίνονται μόνο τα περιγράμματα των κομματιών που πρέπει να χρησιμοποιηθούν, 
χωρίς να φαίνεται το χρώμα ή ο αριθμός, όπως στα προηγούμενα βήματα. Πιο 
σύνθετα σχήματα και περισσότεροι συνδυασμοί, βοηθούν στην ανάπτυξη της 
λογικής σκέψης των παιδιών. Ολοκληρώνοντας κάθε κάρτα αυτού του επιπέδου τα 
παιδιά έχουν έντονη την αίσθηση της επιτυχίας.
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Καινοτόμος σχεδιασμός επιπέδου δυσκολίας
Έχουν χρησιμοποιηθεί πέντε διαφορετικά χρώματα για να 
διακρίνονται τα διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας. Στα φύλλα του ίδιου 
βήματος, η δυσκολία του σχήματος αυξάνεται όσο αυξάνεται και ο 
αριθμός της κάρτας. Καθώς τ΄ αστέρια δυσκολίας ανεβαίνουν 
σταδιακά, οι ικανότητες της γραφικής αναγνώρισης, της μνήμης 
αλλά και της λογικής σκέψης του παιδιού, βελτιώνονται επίσης 
σημαντικά.

•ΒΗΜΑS

*ΒΗΜΑ4

*ΒΗΜΑ2

Οι κάρτες ερωτήσεων έχουν πλευρά Α και πλευρά Β. Οι απαντήσεις και 
των δύο πλευρών βρίσκονται στο βιβλιαράκι λύσεων σύμφωνα με τον 
αριθμό τους. Τα παιδιά μπορούν να ελέγξουν μόνα τους την απάντηση, 
αφού ολοκληρώσουν τις κάρτες.
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ΠΩΣ ΠΑΙΖΕΤΑΙ
Τρόπος 1 
O Τοποθετήστε τους 
μαγνήτες στα μικρά 
ξύλινα κομμάτια

8 Επιλέξτε τα απαιτούμενα
κομμάτια που εικονίζονται 
στο κάτω-δεξί μέρος της 
κάρτας
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Τρόπος 2 
Βήμα 1: Χρησιμοποιήστε 
τη φαντασία σας και 
δημιουργήστε 
διαφορετικά σχήματα 
στον πίνακα σχεδίασης.
Βήμα 2: Χρησιμοποιήστε 
τον μαρκαδόρο για να 
ζωγραφίσετε μέσα ή γύρω 
απο το σχήμα.

f) Τοποθετήστε τις κάρτες στον μαγνητικό
πίνακα

0 Τοποθετήστε τα κομμάτια στην 
αντίστοιχη θέση τους πάνω στην
κάρτα
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Κηρήθρα / Honeycomb
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Ανανάς / Pineapple
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Μέλι / Honey
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Nesting doll
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Μανιτάρι/Mushroom
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Τυρί/Cheese
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Σκώρος/Moth
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Καρπούζι/Watermelon
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Φωλιά/Nestling
lO·A 

Καρδιά/Heart

ll·A 
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Καρότσι/baby carriage
10·8 

Ροδάκινο/Peach
ll·B 
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Σπίτι/House
12·A 
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Διαστημόπλοιο/Spacecraft
13·A 
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Γάλα/Milk
12·8 

Τρυποκάρυδος/
Woodpecker 
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Αεροπλάνο/Airplane
14·A 

Πυροσβεστήρας/Fire hydrant
15·A 
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Αλεπού/Fox
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Ψάρι/Fish
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Πεταλούδα/Butterfly
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Όχημα/Vehicle
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Ρομπότ/Robot
16·8 

Carp streamer 17·8 
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Καράβι/Sailboat
18·A 

Ελικόπτερο/Helicopter
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Κόκκορας/Rooster
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Σαλιγκάρι/Snail
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Έλατο/Pine
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Γύπας/Vulture
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Παγωτό/Ice cream
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Πύραυλος/Rocket
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Καμήλα/Camel
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Νυχτερίδα/Bat
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Καρχαρίας/Shark
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Δεινόσαυρος/Dinosaur
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Λουλούδι/Flower
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Αεροσκάφος/Airship
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Μονόκερος/Unicorn
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Άρμα/Tank
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Στέμα/Crown
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Χιονονιφάδα/Snowflake
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Φορτηγό/Truck
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Πλοίο/Ship
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Ποντίκι/Mouse
28·A 

Gingerbread man 
29·A 
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Κάστρο/Castle
28·8 

Σιδηρόδρομος/Railway
29·8 
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Μπετονιέρα/Truck mixer
30·A 
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Σούπερ Ρομπότ
/Super robot 
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ΜΑΡΚΑΔΟΡΟΣ 
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