
Scan the code then follow the official 
account, and enjoy the video tutorial.

Σκανάρετε τον κωδικό, ακολουθήστε το 
λογαριασμό και απολαύστε το videο.
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Η διάσημη μπάντα “Τhe Lodges”, έρχεται στη ζούγκλα για να δώσει 
συναυλία!

Tα μέλη του γκρούπ είναι: Ο Leo το Λιοντάρι, είναι ο δυνατός αλλά κι 
ευγενικός, ακορντεονίστας. Ο Wendy ο Λαγός, είναι ο τραγουδιστής 
της μπάντας αλλά κι εξαιρετικός πιανίστας. Τέλος, ο Otto η 
Κουκουβάγια, είναι αυτή που παίζει τα κρουστά.

Τα ζώα είναι τόσο ενθουσιασμένα γιατί κάνουν συνεχόμενες συναυλίες 
και το κοινό τους ακόμη περισσότερο! 

Υπάρχει όμως κάτι που πραγματικά τους προβληματίζει. Πως θα 
βάλουν σε τάξη το πρόγραμμα των συναυλιών τους;

Περιεχόμενα Παιχνιδιού

Leo ×3 Wendy ×3

Κάρτες ×25Ταμπλό ×1

Otto ×3
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Εισαγωγή
Πρόκειται για ένα πολύ ενδιαφέρον παιχνίδι αριθμών, όπου ο παίκτης 
πρέπει να τοποθετήσει τις ξύλινες φιγούρες των ζώων στα κενά της 
κάρτας, σύμφωνα με τις φιγούρες των ζώων που υπάρχουν ήδη πάνω στην 
κάρτα και τις υποδείξεις που του δίνονται. Κάθε φιγούρα πρέπει να 
εμφανιστεί μόνο 3 φορές στο ταμπλό. 
Η λογική του παιχνιδιού είναι πολύ απλή αλλά θα πρέπει να σκεφτείτε 
συνδυαστικά. Το παιχνίδι βοηθάει στην ανάπτυξη της λογικής σκέψης των 
παιδιών, της παρατηρητικότητας, της συγκέντρωσης αλλά και της 
επίλυσης προβλημάτων.

Προετοιμασία Παιχνιδιού
Κάρτες:

Όσο περισσότερες 
νότες, τόσο 

δυσκολότερη η πρόκληση.

No.01~10   Επίπεδο 1
No.11~20   Επίπεδο 2
No.21~30   Επίπεδο 3
No.31~40   Επίπεδο 4
No.41~50   Επίπεδο 5

Κρατήστε χρόνο σε 
κάθε παιχνίδι ώστε 
να προσπαθείτε να 
βελτιώνεστε κάθε 

φορά.
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Κανόνες Παιχνιδιού
Διαλέξτε κάρτα και τοποθετήστε την στο ταμπλό.

Χρησιμοποιώντας τις πληροφορίες και τα στοιχεία που σας 
δίνονται, τοποθετήστε τις ξύλινες φιγούρες ζώων στα 
κενά.
Κάθε φιγούρα μπορεί να εμφανιστεί μέχρι 3 φορές στο 
ταμπλό.

①

②

Σε αυτή τη στήλη 
μπορεί να μπεί μόνο 

ένας λαγός.

Σε αυτή τη 
γραμμή μπορεί 
να μπεί μόνο μια 
κουκουβάγια.
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Βάσει των υποδείξεων, 
πρέπει να υπάρχει μια 
κουκουβάγια στην πρώτη 
στήλη. Εφόσον υπάρχει 
μόνο ένα κενό, θα βάλουμε 
εδώ την κουκουβάγια.

Βάσει των υποδείξεων, 
πρέπει να υπάρχουν 2 
λαγοί στην τρίτη γραμμή.  
Εφόσον υπάρχει ήδη ένας 
στην κάρτα, θα βάλουμε 
στο κενό τον άλλο ένα.

Παράδειγμα

Η κουκουβάγια και ο λαγός εμφανίζονται 3 φορές.
Συνεπώς, στο κενό πάνω δεξιά-βάσει των κανόνων-θα βάλουμε 
ένα λιοντάρι.

①

②

③

Τις λύσεις των καρτών 
μπορείτε να τις βρείτε στο 
βιβλιαράκι μετά το τέλος 
των οδηγιών.
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Παρατηρητικότητα Παρατηρώντας τα δεδομένα και 
συμπληρώνοντας τα κενά με τις σωστές φιγούρες, 
βελτιώνεται η παρατηρητικότητα.

Αποτελεσματικότητα Κρατώντας χρόνο σε κάθε 
παιχνίδι βελτιώνεται η αποτελεσματικότητα.

Λογική σκέψη 
Η διαδικασία της αναγνώρισης των δεδομένων στοιχείων 
κάθε κάρτας και αυτών που λείπουν, αναπτύσσει τη λογική 
σκέψη. 

Συγκέντρωση 
Η  συμπλήρωση των κενών, απαιτεί προσεκτική 
παρατήρηση των δεδομένων στοιχείων κάθε κάρτας και 
αυτών που έχουμε στη διάθεσή μας για να συμπληρώσουμε, 
άσκηση η οποία βοηθάει στην ανάπτυξη της συγκέντρωσης 
αλλά και της μνήμης. 

Δεξιότητες που εξασκεί  αυτό το εκπαιδευτικό 
παιχνίδι:

toybo
Highlight

toybo
Highlight

toybo
Highlight

toybo
Highlight

toybo
Highlight

toybo
Highlight
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The famous music band, “the Lodges”, is coming to the jungle 
to hold their concert!

The members are :  The L ion ,  the st rong but  gent le 
accordionist;The Rabbit, the lead singer who is also an 
outstanding pianist; The Owl will be playing the triangle.

The animals are so excited, they are having shows one after 
another, and the audiences are getting even more!

But it really worries the band! How should they arrange the 
performers with so many concerts?

Game Accessories

Leo ×3 Wendy ×3

Card ×25Game Board ×1

Otto ×3
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Game Introduction 

Game Preparation

This game is a super interesting game with numbers, the 
player needs to figure out the graphic patterns in the voids 
according to the given shapes and hints. Also, every shape 
can only show three times within the board. The logic of 
the game is pretty easy, but the mode of permutation is 
multitudinous. The game is good for kids’ logic, observation, 
reaction, and concentration.

Game Cards:

Themorenotes
thereare,themoredif
ficultthequestionsco

uldbe.

The number 
of musical notes 

stands for the level of 
difficulty.

No.01~10   Level 1
No.11~20   Level 2
No.21~30   Level 3
No.31~40   Level 4
No.41~50   Level 5
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Game Rules
Choose the cards based on age, and insert the cards 
into the board.

Guess and put the animals into the void cards based 
on given information and the hints, every image only 
shows three times in the board. 

①

②

There is a total 
of one rabbit on 
this column.

There is 
a total of 
one owl on 
this line.
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Based on the hints, there 
is an owl on the first 
column, while there is 
only one empty box, so 
we put the owl in this box.

Based on the hints, there 
are 2 rabbits on the third 
line, and there is already 
a rabbit, so another 
rabbit must be in the 
empty box.

You can get the answer at 
the end of the instruction.

Example

Based on the hints, the owl shows three times, so does the 
rabbit, and the lion shows twice, so the box on the right of 
the first row must be a lion.

①

②

③

The solution is shown 
as left
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Observation
Through observing the known patterns, fill in the 
spaces with suitable patterns to exercise observation 
and thinking.

Logicality
The thinking between the known animals and 
unknown blanks can enlighten logical thinking.

Reactivity
Make notes of playtime of each try and improve 
reactivity gradually.

Concentration
If you want to fill in the unknown spaces, you must 
observe the known patterns carefully, which can 
exercise concentration and memory. 

The Focuses Of This Educational Toy 
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ΠΡΟΣΟΧΗ:
ΚΙΝΔΥΝΟΣ ΚΑΤΑΠΟΣΗΣ - 
Περιέχονται μικρά κομμάτια. 
Ακατάλληλο για παιδιά κάτω 
των 3 ετών.




